
DNMADE
mention graphisme 

parcours "systèmes d’identités" 
parcours "édition et narration transmédia" 

Il permet l’accès à différents secteurs professionnels : 
• Conception et réalisation de biens matériels ;
• Conception et production immatérielle ou interactive ;
• Conception des usages ;
• Enseignement et/ou recherche.

Ô POURSUITE D’ÉTUDES
Le grade LICENCE que confère le diplôme permet l’accès aux diplômes de niveau 1 : MASTER 
universitaires  ainsi qu’aux parcours proposés par les lycées de l’Éducation Nationale et les 
écoles supérieures d’art du ministère de la Culture : DSAA, DNSEP, ...

Ô ADMISSION
Cette formation est destinée à tous les bacheliers de l’enseignement secondaire qui désirent 
poursuivre des études dans les secteurs des métiers d’art et du design.

n Pour s’inscrire dans l’enseignement supérieur :
Parcoursup est la plateforme nationale d’admission en première 
année des formations de l’enseignement supérieur.
Cette plateforme permet aux lycéens, apprentis ou étudiants 

en réorientation qui souhaitent entrer dans l’enseignement supérieur à la rentrée 2020, de 
se préinscrire, de déposer leurs vœux de poursuite d’études et de répondre aux propositions 
d’admission des établissements dispensant des formations de l’enseignement supérieur.

Ô LES ÉTABLISSEMENTS DE FORMATION

PARCOURS "SYSTÈMES D’IDENTITÉS"
PARCOURS "ÉDITION ET NARRATION TRANSMEDIA"

Établissement Ville + ☎
u Lycée des Arènes Toulouse Place Emile Mâle 05 62 13 10 00

arenes.mon-ent-occitanie.fr 0312267w@ac-toulouse.fr

PARCOURS "IMAGES ET MÉDIATIONS"

Établissement Ville + ☎
n Ensemble scolaire St-Etienne Cahors 49 rue des Soubirous 05 65 23 32 00

www.st-etienne46.fr lgt@st-etienne46.com

u enseignement public
(voie scolaire)

n enseignement privé
(sous contrat - voie scolaire)



Ô OBJECTIFS ET CONTENUS DE FORMATION

Le Diplôme National des Métiers d’Art & du Design vise l’acquisition de connaissances et 
compétences professionnelles solides dans les différentes spécialités des métiers d’art et du 
design. Il offre à chaque étudiant la possibilité de construire un parcours personnel de 
formation adapté à son projet professionnel.

Reposant sur un socle commun d’enseignement des savoirs fondamentaux (cultures, théories) 
et transversaux (méthodes et outils de création), la formation s’articule autour de la dynamique 
de projet dont les ateliers de création sont le point de convergence et de mobilisation des 
savoirs et des compétences en cours d’acquisition.

L’identité et la flexibilité des parcours se définissent par la maîtrise conjointe de processus de 
conceptualisation dans les grands champs de la création ainsi que de processus de production/
fabrication spécifiques. Ce positionnement favorise les liens «conception/création» et 
«production/fabrication/mise en œuvre». Il reflète la diversité des parcours métiers d’art et 
design.

Le parcours "Systèmes d’identité" forme à la conception d’identités visuelles. L’identité visuelle 
comprend l’ensemble des éléments graphiques permettant d’identifier un organisme 
(entreprise, institution, association, produit, service, évènement, etc.) sous forme de logotypes, 
typographies, couleurs, formats, grilles de compositions, sons, choix iconographiques. 
L’ensemble de ces éléments composés forme un système identitaire qui se déploie de manière 
cohérente sur tous les supports produits par cet organisme (documents administratifs, site 
internet, édition, packaging, signalétique, etc.) et assure une perception cohérente de 
l’entreprise et de ses valeurs.

Le parcours "Édition et narration transmédia" forme à la création d’éditions, de narrations et 
d’interactions. L’édition est la mise en page, la mise en forme de différents contenus (images, 
textes, vidéos, animations, etc.) sur différents supports tangibles et numériques. La narration 
est l’ensemble des scénarios qui permettent de mettre en scène et d’accéder à ces contenus, 
elle se déploie sur des supports variés tels que le site internet, l’application, le livre augmenté 
numériquement, les espaces muséaux et scéniques, etc. La narration questionne aussi, bien 
évidemment, les supports non interactifs tels que : le motion design, le court métrage. 
L’interaction est l’ensemble des comportements (clic, scroll, augmentation numérique avec 
reconnaissance d’images, de textes, captation de mouvements) qui permettent, via l’interface, 
d’accéder aux contenus.

Ô HORAIRES HEBDOMADAIRES

ENSEIGNEMENTS 1er 

semestre
2ème 

semestre
3ème 

semestre
4ème 

semestre
5ème 

semestre
6ème 

semestre

Enseignements génériques - 
Humanités (Lettres, Philosophie, Sciences 

humaines) et cultures
5 5 4 4 2 1

Enseignements transversaux - 
Méthodologies, techniques et langues 13 13 10 10 7 6

Enseignements Pratiques & 
Professionnels - Ateliers de création 11 11 12 12 14 16

Professionnalisation 1 1 1 1 1 1

TOTAL 30 h 30 h 27 h 27 h 24 h 24 h

Ô PROFIL

✔ Disposer d’un bon niveau de culture générale et d’une ouverture à la culture des arts, 
des sciences et des techniques ;
✔ Faire preuve de sensibilité aux questions sociales, environnementales et à l’innovation ;
✔ Témoigner d’un intérêt pour la création appliquée dans ses différents aspects artistiques, 
 technologiques, sociétaux et environnementaux ;
✔ Savoir mobiliser des compétences en matière d’expression orale, écrite et/ou graphique 
pour argumenter et communiquer ses idées ;
✔ Faire preuve de facultés d’adaptation et d’organisation ;
✔ Pouvoir travailler de façon autonome, en équipe et organiser son travail ;
✔ Être intéressé par les outils numériques et leurs usages ;
✔ Témoigner d’un sens du partage et du travail collaboratif ;
✔ Faire preuve de motivation, de curiosité et de qualités d’écoute, de questionnement 
et d’esprit critique ;
✔ Démontrer une appétence pour les techniques de création et de fabrication
traditionnelles et numériques.

Ô MÉTIERS ET DÉBOUCHÉS PROFESSIONNELS

Le titulaire du DNMADE mention Graphisme exerce son activité professionnelle en tant que 
designer ou technicien indépendant, salarié d’entreprise ou entrepreneur, au sein de
différentes structures professionnelles : 

• Agence de design indépendante ; 
• Service de design intégré à une entreprise, une institution ou une collectivité territoriale ;
• Entreprise de production artisanale indépendante ;
• Service de production artisanale ou industrielle, d’une entreprise ou d’une collectivité.



Ô OBJECTIFS ET CONTENUS DE FORMATION

Le Diplôme National des Métiers d’Art & du Design vise l’acquisition de connaissances et 
compétences professionnelles solides dans les différentes spécialités des métiers d’art et du 
design. Il offre à chaque étudiant la possibilité de construire un parcours personnel de 
formation adapté à son projet professionnel.

Reposant sur un socle commun d’enseignement des savoirs fondamentaux (cultures, théories) 
et transversaux (méthodes et outils de création), la formation s’articule autour de la dynamique 
de projet dont les ateliers de création sont le point de convergence et de mobilisation des 
savoirs et des compétences en cours d’acquisition.

L’identité et la flexibilité des parcours se définissent par la maîtrise conjointe de processus de 
conceptualisation dans les grands champs de la création ainsi que de processus de production/
fabrication spécifiques. Ce positionnement favorise les liens «conception/création» et 
«production/fabrication/mise en œuvre». Il reflète la diversité des parcours métiers d’art et 
design.

Le parcours "Systèmes d’identité" forme à la conception d’identités visuelles. L’identité visuelle 
comprend l’ensemble des éléments graphiques permettant d’identifier un organisme
(entreprise, institution, association, produit, service, évènement, etc.) sous forme de logotypes, 
typographies, couleurs, formats, grilles de compositions, sons, choix iconographiques. 
L’ensemble de ces éléments composés forme un système identitaire qui se déploie de manière 
cohérente sur tous les supports produits par cet organisme (documents administratifs, site 
internet, édition, packaging, signalétique, etc.) et assure une perception cohérente de 
l’entreprise et de ses valeurs.

Le parcours "Édition et narration transmédia" forme à la création d’éditions, de narrations et 
d’interactions. L’édition est la mise en page, la mise en forme de différents contenus (images, 
textes, vidéos, animations, etc.) sur différents supports tangibles et numériques. La narration 
est l’ensemble des scénarios qui permettent de mettre en scène et d’accéder à ces contenus, 
elle se déploie sur des supports variés tels que le site internet, l’application, le livre augmenté 
numériquement, les espaces muséaux et scéniques, etc. La narration questionne aussi, bien 
évidemment, les supports non interactifs tels que : le motion design, le court métrage. 
L’interaction est l’ensemble des comportements (clic, scroll, augmentation numérique avec 
reconnaissance d’images, de textes, captation de mouvements) qui permettent, via l’interface, 
d’accéder aux contenus.

Le parcours "Images et médiations" permet à l’étudiant de se construire un profil créatif 
singulier par la mise en oeuvre de projets design graphique et multi supports. Les étudiants 
conçoivent et réalisent des productions expérimentales et concrètes de communication 
visuelle dans le contexte culturel et évènementiel (édition imprimée et numérique : livre, 
revue, affiche, signalétique... vidéo, motion design, sites internet, application intéractives...).

 Ô HORAIRES HEBDOMADAIRES

ENSEIGNEMENTS 1er 

semestre
2ème 

semestre
3ème 

semestre
4ème 

semestre
5ème 

semestre
6ème 

semestre

Enseignements génériques - 
Humanités (Lettres, Philosophie, Sciences 

humaines) et cultures
5 5 4 4 2 1

Enseignements transversaux - 
Méthodologies, techniques et langues 13 13 10 10 7 6

Enseignements Pratiques & 
Professionnels - Ateliers de création 11 11 12 12 14 16

Professionnalisation 1 1 1 1 1 1

TOTAL 30 h 30 h 27 h 27 h 24 h 24 h

 Ô PROFIL

 ✔ Disposer d’un bon niveau de culture générale et d’une ouverture à la culture des arts, 
des sciences et des techniques ;

 ✔ Faire preuve de sensibilité aux questions sociales, environnementales et à l’innovation ;
 ✔ Témoigner d’un intérêt pour la création appliquée dans ses différents aspects artistiques,

technologiques, sociétaux et environnementaux ;
 ✔ Savoir mobiliser des compétences en matière d’expression orale, écrite et/ou graphique 

pour argumenter et communiquer ses idées ;
 ✔ Faire preuve de facultés d’adaptation et d’organisation ;
 ✔ Pouvoir travailler de façon autonome, en équipe et organiser son travail ;
 ✔ Être intéressé par les outils numériques et leurs usages ;
 ✔ Témoigner d’un sens du partage et du travail collaboratif ;
 ✔ Faire preuve de motivation, de curiosité et de qualités d’écoute, de questionnement

et d’esprit critique ;
 ✔ Démontrer une appétence pour les techniques de création et de fabrication

traditionnelles et numériques.

 Ô MÉTIERS ET DÉBOUCHÉS PROFESSIONNELS

Le titulaire du DNMADE mention Graphisme exerce son activité professionnelle en tant que 
designer ou technicien indépendant, salarié d’entreprise ou entrepreneur, au sein de 
différentes structures professionnelles : 

• Agence de design indépendante ;
• Service de design intégré à une entreprise, une institution ou une collectivité territoriale ;
• Entreprise de production artisanale indépendante ;
• Service de production artisanale ou industrielle, d’une entreprise ou d’une collectivité.



DNMADE
mention graphisme

parcours "systèmes d’identités"
parcours "édition et narration transmédia"

parcours "images et médiations"

Il permet l’accès à différents secteurs professionnels : 
• Conception et réalisation de biens matériels ;
• Conception et production immatérielle ou interactive ;
• Conception des usages ;
• Enseignement et/ou recherche.

 Ô POURSUITE D’ÉTUDES
Le grade LICENCE que confère le diplôme permet l’accès aux diplômes de niveau 1 : MASTER 
universitaires  ainsi qu’aux parcours proposés par les lycées de l’Éducation Nationale et les 
écoles supérieures d’art du ministère de la Culture : DSAA, DNSEP, ...

 Ô ADMISSION
Cette formation est destinée à tous les bacheliers de l’enseignement secondaire qui désirent 
poursuivre des études dans les secteurs des métiers d’art et du design.

 n Pour s’inscrire dans l’enseignement supérieur :
Parcoursup est la plateforme nationale d’admission en première 
année des formations de l’enseignement supérieur.
Cette plateforme permet aux lycéens, apprentis ou étudiants 

en réorientation qui souhaitent entrer dans l’enseignement supérieur à la rentrée 2023, de 
se préinscrire, de déposer leurs vœux de poursuite d’études et de répondre aux propositions 
d’admission des établissements dispensant des formations de l’enseignement supérieur.

Ô L'ÉTABLISSEMENT DE FORMATION

PARCOURS "SYSTÈMES D’IDENTITÉS"
PARCOURS "ÉDITION ET NARRATION TRANSMEDIA"

Établissement Ville + ☎
Lycée des Arènes Toulouse Place Emile Mâle 05 62 13 10 00

0312267w@ac-toulouse.frhttps://arenes.mon-ent-occitanie.fr/




