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PREMIER CONTACT AVEC LES OEUVRES
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EXPERIMENTATIONS PLASTIQUES
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-Barbe
Séquence 1- Ext. Jour - dans le jardin

Le jardin est vaste. Une tour se dessine en arriére-plan, Sainte-Barbe prie.
Un chant grégorien se fajt entendre tandis que la lumiére apparait dans le ciel,
La lumiére disparait et |e pére, en colére, arrive. Il montre |a tour du doigt d'un
alr menagant. Des chants d’oiseau sont presents durant toute la scéne.

Ségquence 2- Int. Soir- dans la tour

Sainte-Barbe est dans un décor avec des murs en pierre, des crépitements
de feu dans la cheminée se font entendre. A gauche, une table et en fond a
droite une cheminé avec une hache dessus. Un paien la demande en mariage,
elle refuse. Son pére entre, et force Sainte-Barbe & passer les anneaux, une
musique dramatigue se fait alors entendre.

Séquence 3- Ext. Jour-Nuit- dans le jardin

La tour est mise en avant avec le soleil qui tourne autour de celle-ci pour

faire passer le temps.

Séquence 4- Int. Jour- dans la tour

Sainte-Barbe prie de nouveau. Son pére, entre, se fiche, saisit la hache et
coupe la téte de Sainte-Barbe. Une musique dramatique se fait entendre,

Séquence 5- Int. Jour- Musée des augustins

La statue Sainte-Barbe subit une transition couleurs vives, couleurs délavées et
couleurs grisatres. Les touristes la prennent en photo. Des bruits de flash
d'appareil photo se font entendre avec en fond, des voix d'adolescents.

Fontalne Anaide / Gallet Jullette/ Desousa. Tom
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SCENARIO ET STORY-BOARD
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SCENARIO

Séquence 1

Extérieur/Jour/Devant un chateau/Plan d'ensemble

Un chevalier en armure court, un bouguet a la main, sur un chemin bordé de pierres, le paysage
défile pour suivre le chevalier. Travelling. Dans le fond on voit des arbres, des feuilles emportees
par le vent.

La princesse apparait, elle est de dos, porte une grosse robe et une couronne.

Elle se tourne face au chevalier quand il arrive.

Le chevalier s 'agenouille et |ui tend son bouquet. Elle secoue la téte de gauche a droite.

Le chevalier se reléve et balance son bougquet. Il se penche et lui baise la main. Elle secoue
encore la téte de gauche & droite.

Il se redresse et se penche pour I'embrasser, Elle recule sa téte, se penche et attrape 'épée du
chevalier. La princesse tranche le chevalier en deux au niveau du torse. Il tombe en arriére.

Elle se baisse pour regarder le chevalier, puis elle prend un bloc de pierre, le léve au dessus de sa
téte et frappe le chevalier avec & hauteur de ses cuisses.

La princesse traine le chevalier et le met dans un trou, ils sortent du plan.
Séquence 2
Extérieur/Jour/Devant un chateau/Plan de la tombe de dessus

Le corps du chevalier est dans une tombe que la princesse bouche en tirant la photo de la plate
tombe. Zoom arriére. On voit la plate tombe du chevalier entourée de plusieurs autres tombes
d'hommes.
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REALISATION DES ELEMENTS DE DECOR



























PRISE DE VUE
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MONTAGE
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